POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Architektura systeméw komputerowych z programowaniem niskopoziomowym [S1SI1E>ASK]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Tomasz Zok dr hab. inz. Tomasz Zok
tomasz.zok@put.poznan.pl tomasz.zok@put.poznan.pl
Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet i wykazywac
gotowos$¢ do pracy w zespole.

Cel przedmiotu

Przekazanie wiedzy o niskopoziomowych aspektach programowania w jezyku C. Rozwijanie u studentéw
Swiadomosci wyzwan i potencjalnych trudnosci podczas projektowania aplikacji niskopoziomowych.
Zapoznanie z architekturg CPU x86 wraz z rozszerzeniami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma uporzgdkowang wiedze na temat programowania w jezyku C.

2. Zna najczestsze btedy i problemy zwigzane z projektowaniem aplikacji
niskopoziomowych.

3. Zna architekture systemow komputerowych x86 wraz z rozszerzeniami.

Umiejetnosci:



1. Umie zaprojektowac i zaimplementowac aplikacje w jezyku C rozwigzujgcg problemy
takie jak przetwarzanie danych tekstowych lub binarnych.

2. Umie korzystac¢ z debugera i z programow do analizy wyciekow pamieci by rozwigzaé
najczestsze problemy zwigzane z tworzeniem aplikacji niskopoziomowych.

3. Umie stworzy¢ aplikacje w asemblerze x86 z uwzglednieniem optymalizacji
wykorzystania operacji SIMD.

Kompetencje spoteczne:

1. Jest Swiadomy, ze znajomos¢ architektury systeméw komputerowych

i umiejetno$¢ tworzenia aplikacji niskopoziomowych przektada sie na petniejsze
zrozumienie kazdego rodzaju rozwigzan informatycznych.

2. Rozumie, ze niskopoziomowe rozwigzania sg kluczowe z punktu widzenia
bezpieczenstwa systeméw informatycznych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Weryfikacja wiedzy nabytej w ramach wykfadu odbywa sie poprzez zaliczenie pisemne zawierajgce pytania
otwarte lub pytania wielokrotnego wyboru. Prog zaliczeniowy: 50%.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec¢ laboratoryjnych weryfikowane sg poprzez ocene kilku projektéw lub
zadan praktycznych. Studenci mogg pracowac w parach. Kazdy projekt oceniany jest osobno. Do
zaliczenia laboratoriow wymagane jest otrzymanie co najmniej oceny 3.0 z kazdego projektu.

Tresci programowe

Wyktad:

. C, Basics, Types, Literals, Expressions, Statements
. Functions, Arrays, Pointers

. Structures, Unions and Bit-Fields

. Dynamic Memory Management, Input and Output
. Multithreading, Floating-point Numbers

. Computer Architecture

. X86 Assembly

. Test

Laboratorium:

1. Practical guide to C programming and debugging
2-3. Project 1: Text File Parsing

4-5. Project 2: Binary File Parsing

6-7. Project 3: x86 Assembly

8. Late Project Reporting
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Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna
Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna, opracowywanie przyktadow przy tablicy, praca w
parach

Literatura

Podstawowa

1. Peter Prinz, Tony Crawford ,C in a nutshell”

2. David Patterson, John Hennessy ,,Computer organization and design”
Uzupetniajgca

1. Gynvael Coldwind ,Zrozumie¢ programowanie”

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




